


ZAGLE 70 dodatek do gry Zagle wprowadzajacy
wiekszg roznorodnosc i wyzwania.
DODATEK

ZEGLARZE

KOMPONENTY 2 zetony wiru 4 karty piratow
2 zetony statku sojuszniczego 1ksigzka scenariuszy
2 zetony bocianiego gniazda

Ponizszy efekt wystepuje, gdy statek wptynie na te pola.
)
WykonaJ kolejny ruch w tym samym kierunku (moze to by¢ ruch prosto,
jesli uzytes i) Wyspy i krawedz mapy nadal blokuja ruch, powodujac
zakonczenie tury na wirze.

% Statek sojuszniczy
\/ Jeslito mozliwe, przenie$ wybrana karte . 1, 2, 3) ze stosu odrzuconych

na spdd talii krakena.
g Bocianie gniazdo
Natychmiast wykonaj wymiane kart ze swoim partnerem.




